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Emplacements

Arme Dommages Poids Colt critiques
Mitrailleuses
Roquettes
Mégaroquettes
Lasers
Ultralasers
Emplacements
Dommages x Poids x Colt x critiques x
Quantité guantité quantité quantité guantité
1 2 1 5 0
1 8 3 12 0
1 15 10 16 1
1 7 4 9 0
1 20 16 18 1
Poids Colt Emplacements
maximal maximal critiques
. s0 100 3
I I I
Dommages
totaux 52 | | |
Poids total 34 | |
Colt total 60 |

Emplacements
critiques utilisés 2
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