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Arme Dommages Poids Coût

Emplacements 

critiques

Mitrailleuses 2 1 5 0

Roquettes 8 3 12 0

Mégaroquettes 15 10 16 1

Lasers 7 4 9 0

Ultralasers 20 16 18 1

Quantité

Dommages × 

quantité

Poids × 

quantité

Coût × 

quantité

Emplacements 

critiques  × 

quantité

1 2 1 5 0

1 8 3 12 0

1 15 10 16 1

1 7 4 9 0

1 20 16 18 1

Poids 

maximal

Coût 

maximal

Emplacements 

critiques

50 100 3

| | |

Dommages 

totaux 52 | | |

Poids total 34 | |

Coût total 60 |

Emplacements 

critiques utilisés 2



Cette feuille de calcul est un exemple créé par Paul Tozour pour la série « Decision Modeling and Optimization for Game Design » sur Gamasutra.com et http://intelligenceengine.blogspot.com/. 

Elle a été traduite par Thibaut Cuvelier et est disponible sur http://tcuvelier.developpez.com/tutoriels/jeux/modelisation-et-optimisation-decisions-dans-conception-jeux/02-optimisation-deroulement-simulation/.

Pour plus d'informations en anglais, contactez paul.tozour@gmail.com ou regardez paultozour.prosite.com. 



Cette feuille de calcul est un exemple créé par Paul Tozour pour la série « Decision Modeling and Optimization for Game Design » sur Gamasutra.com et http://intelligenceengine.blogspot.com/. 

Elle a été traduite par Thibaut Cuvelier et est disponible sur http://tcuvelier.developpez.com/tutoriels/jeux/modelisation-et-optimisation-decisions-dans-conception-jeux/02-optimisation-deroulement-simulation/.


